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 101
第２９回６人制バレーボール選抜地域リーグ・東部男子大会

Ｂ　試合結果速報
Match Result

■通算：　1 勝 0 敗 ■通算：　0 勝 1 敗■勝率：　1.0000 ■勝率：　0.0000

会場名： アイシン精機体育館(愛知・刈谷市) 開始時刻 11:00

観客数 200 主審： 首藤　隆宏 副審： 黒田　伸浩 判定員： 鈴木　宣広

アイシン精機 豊田自動織機

監督： 長嶋　彰 監督： 丸山　修
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アタック＝出場セット数× 3以上の打数＋ 10.0％以上の決定率
バックアタック＝出場セット数× 1以上の打数＋ 10.0％以上の決定率
ブロック＝１セット× 0.10本以上の決定本数
サーブ＝出場セット× 2本以上の打数＋ 1.0％以上の効果率
ｻｰﾌﾞﾚｼｰﾌﾞ＝出場セット× 2本以上の受数＋ 70.0％以上の成功率

サーブ効果率(％)＝(ﾉｰﾀｯﾁ×100＋ｴｰｽ×80＋効果×25)÷打数
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※　本票の著作権は財団法人日本バレーボール協会に帰属します。

ノータッチ ノータッチ

エース エース

効果 効果

アタック決定率（％）＝得点÷打数×100
ブロック決定本数（本）＝得点÷出場セット数
ｻｰﾌﾞﾚｼｰﾌﾞ成功率（％）＝成功÷受数×１00

規定数：


